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Der chhtelpfad im
Auerhahnwald

Naturerlebnispfad im Naturschutzgebiet

Der Pfad im Uberblick:
In einem verwunschenen Wildchen hoch oben auf dem Feldberg lebt Velt,

{ Tour l IH_fD E Start | der Feldbergwichtel, mit seinen Freunden Wuchtig, dem Wirt vom Wirtshaus
== . e LZur siifen Heidelbeere®, Violeta Waldfee und Hypoagymnus Flechtel von der

1

Erkundet mit Ferdinand, ,; 23 L. leicht } startpunkt Waldapotheke.

dem Wichtel-Postboten, | _f\g_ 18k | café waldvogel Eines Tages brlngt Ferdinand, der Postbote der Wichtelpost, einen Brief furAntm
den Wichtelpfad '® ’ 1 Képfleweg Auerhahn. Aber erkann den groRen Vogel nirgendwo finden. Deshalb bittet

und helftihm Anton ! Y .. 2h ! 79868 Feldberg Ferdinand den Feldbergwichtel Velt und seine Freunde um Hilfe. Velt begleitet ih
Auerhahn zu finden, ! ?2’ . nein ; Al BENY: bei der Suche,

Ferdinand und selne ', {7 - im Haus der Natur : Bahn nach Titilsee, Hier kénnt ihr entdecken, ob sie Anton gefunden haben und

Freunde freuen sich ! T ) Bus 7300, Ausstics geschrieben steht. Am wunderschénen Waldspielplaiz, g2

schon mit euch aufdem 1 Feldber ] Feldberger Hof, ) langen Pfades, wisst ihr, was Auerhiihner zum Leben banéiigen,
Wichtelspielplatzzu ¢ V& Wirititar Gehazit bis ihrem Futter auch Stefne fressen und vieles mehr!
Ao zum Start . Schaut, was man alles im Wichtelwald entdecken kann, lhr kénnt Velt und

Ferdinand dabei helfen, Anton Auerhahn zu finden.

o Kuchys Tipp

... erlebt eine virtuelle Ballon-
fahrt und den ,Talking Ranger"
im Haus der Natur. Wer auflter-
¢lem noch Lust zum Toben hat,
kann sich im Kietterwald oder
In der Fundorena vergniigen.
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Hallo Kinder,

herzlich willkommen auf dem Wichtelpfad
im Auerhahnwald.

Wir sind Ferdinand und Velt. Wir sind kleine
Feldbergwichtel und leben im Auerhahnwald.

Wir brauchen eure Hilfe, um Anton Auerhahn zu
finden. Bitte achtet darauf, dass ihr auf dem Pfad
bleibt und eure Abfille wieder mitnehmt. Nur mit
eurer Unterstiitzung kénnen wir den Waldbewoh-
nern ihre Ruhe und ein sauberes zu Hause gewahr-
leisten.

Nun kommt mit und helft uns Anton zu finden!
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. Grafenhausen

Schluhuwanapark

Schliichtsee ~ Hiisli ~ Wald - Naturpark
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Kucky, ein klelner Kuckuck, und sein Freund das Eichhérnchen zeigen euch den
Schltihiiwana-Erlebnispfad von einer ganz interessanten Seite und erkléren euch
Schritt fiir Schritt die zu entdeckenden Stationen.
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Grafenhausen, Schluchstee-
Kiosk (im Sommer)

... bet der Tourist-Information

Richtung Waldshut, Ausstieg Rothaus,
5 Minuten Gehzeit his zum Start

| Start |
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- B . leicht 5 Start.punkt .
; Tourist-information
¢ % wn 2,6 km (um den See + 2 km) 1 Am Hisli La
t
) vme £21 1 79365 Grafenhausen
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" Bahn nach Schluchsee, Bus 7342
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Waidxylophon Baumtelefon
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Der Pfad im (Uberblick:
Begriifit werdet ihr von einer f{ifthterregenden Schlange und ulkigen Gnomen.
Gleich dahinter kénnt ihr auch schon die erste Station, den ,Barfufipfad®, erkun-
den sowle anschlieRend auf dem Waldxylophon auRergewthnliche Klénge durct
den Wald schicken. -

Ein paar Schritte weiter kdnnt ihr eure Weitsprung-Fahigkeiten mit T leren ver-
gleichen. Nach diesem anstrengenden Kréftemessen folgt das Baumtelefon. Hér
mal rein, wer armn anderen Ende der Leitung ist. Wie ihr merlt, gelangen wir imme
weiter in den Wald hinein. Mit viel Ruhe und Geduld kénnt ihr unterwegs vielleic!
tierische Waldbewohner beobachten, J
Die Entdeckungsrunde kann um den Schitichtsee erweltert werden, dort findet
ihrdann die Station ,Wasser®, welche zu einem spritzigen Vergniigen fiihrt, Im
Anschluss flibrt euch der Weg zu einem tierischen Hotel, welche Insekten wohnel
denn dort?

Ganz am Ende gelangt ihr an den Ort der Stille, dort ddirft hr den Tierstimmen
lauschen, bevor ihr wieder am Ausgangspunkt ankommt,

¢ Kuckys Tlpp o
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Hallo Kinder,

herzlich willkommen im Schilhilwanapark.
Ich bin Kucky mit meinem Freund dem
Eichhérnchen.

Wir begleiten euch im Wald von Station zu Station
und zeigen euch einen Teil von unserem Lebensraum.
Ihr fragt euch bestimmt, was Schiiihiiwanapark be-
deutet? Hier haben wir schon mal die erste Lésung:
Schliichtsee-Hiisti-Wald-Natur-Park.

Wir hoffen, eure Neugier konnte geweckt werden und
ihr begleitet uns auf dem erlebnisreichen Pfad.
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Achte auf die Tiere, die
du den kompletten Weg
entlang siehst. Wie viele
verschiedene Tierarten
kannst du zdhlen?

Wenn du Lust hast, dann
komm In der Tourist-Infor- ,
mation vorbei, denn dert
halten wir fiir dich das
Losungsblatt bereit.

Statlonen 12

@ Barfulbpfad

@ waldxylophen

@ Tierweitsprunggrube
@ station ,Lothar”

@ Hahlenbaum/
Baumtunnel

@ Baumtelefon

@ Philosophenbank .
@ Pirschpfad -

@) Station Wasser

@ Statlon Naturschutz
@ Insektenhotel
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ﬂ Héusern
Wildtierpfad

Unterwegs mit Hirschkalb K&rla

Start |

el W=

(our )

Begleitet Karla, eine
junge Hirschkub, auf der
abenteuerlichen Suche

Startpunkt
Wanderparkplatz Rotriitte/
Wittlisberger Kapelle,

B .. leicht
T8 1,0km

nach ihrem varschwun- @ we LR Blasiwaldweg
denen Vater und lernt 79837 Hiusern
unterwegs viele unter- oe -

e Anfahrt OPNV:

.. im Rathaus

@M Wanderpark-
platz Rotriitte
oder am Rathaus

schiedliche Wildtiere

Haltestelle Hausern B 500
kennen,

oder Hiusern Rathaus,
15 Minuten Gehzeit bis
zum Start
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Der Pfad im Oberblick:

Gleich zu Beginn des Pfades lernt ihr das Hirschkalb Karla kennen und begebt
euch mit ihr auf die Suche nach ihrem Vater. Nach einem lurzen Anstieg in den
Wald hinain trefft ihr auf das Eichhérnchen Wanja, welches euch weiter zu Wild-
schwein Walter schickt.

_Unterwegs bietet sich euch immer wieder eine schéne Aussicht auf Hausern und
Hoéchenschwand. lhr gelangt zu einer kieinen Lichtung und lernt Hanna, die
Auerbenne, kennen, Zwischen den Baumen hindurch blickt ihr auf die Hhenziig
des Hochschwarzwaldes und kdnnt von hier aus bei guter Sicht sogar die Alpen
sehen. An der néichsten Wegkreuzung erwartet euch Wasserfrosch Frido, Ihr folgt
dem Bengelweg bergauf in Richtung Blasiwald,

Nach etwa 200 Metern biegt [hr rechts ab und gelangt zu einer grofien Lichtung.

UUdo, der Igel, hat wieder einen Tipp fur euch, aber zuvor génnt ihr euch elne kurz

Pause auf der Panoramaliege und geniefit den Blick hinaufin die Baumkronen.

Dam Pfad weiter folgend getangt ihr zu Regine, dem Reh, Yorbei an zahlreichen

“maisenhaufen, Heidelbeerstriuchern und Wildblumen trefftihr hinter der
ichsten Biegung auf einen Wanderweg, den ihr bergab geht.

Flchsin Frieda erfahrt Karla endlich, wo sie iliren Vater findet. Nach einem
ku steilen Abstieg biegt ihr vor der Wittlisberger Kapelle rechts ab und
zers2at gan Ausgangspunkt des Wildtierpfades. -
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Hallo Kinder,

herzlich wiltkommen auf dem Wildtierpfad

in Hdusern!

Ich bin Karla, ein junges Hirschkalb. ich freue mich,
dass ihr mich bei der spannenden Suche nach mei-
nem Vater begleitet. Dabei erfahrt ihr viel tber die Ei-
genschaften und die Lebensweise von uns Wildtieren.

Da die meisten Wildtiere sehr scheu sind, bekommt
man sie nur selten zu Gesicht. Mit ein bisschen Gliick
und einem geschérften Blick findet ihr allerdings viele
Hinweise auf die Anwesenheit wilder Tiere,

Stationen

&) wasserfrosch Frico

@ 1gel udo
@ Reh Regine

©) Fuchsin Frieda

) Hirschkalb Karla

0 Eichhdrnchen Wanja
@ Wildschweln Walter
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8 Hinterzarten
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Naturerlebnispfad

Unterwegs mit Evernius Flechtel

Tour i 7

Der Pfad im Uberblick:

Der erste Teil ist mit 1,5 km der kitrzere Weg und auch fiir Kinder im Kinderwager
geeignet. Auf dieser Route kénnt ihr mit dem Baum-Memory Quiz eurzn Blick aut

Evernius Flechtel 1B L leicht ! Startpunkt s : :
erkundet mit euch ; A a— ! iiitaiis Hirtaraiter die unterschiedlichen Baumarten des Waldes schérfen, liber ¢in Baumtelefon
] 8 o waliClLE L, I . .
S ——— : Toil 2 km { Frelburger Strafte 1 mitelnander telefonieren oder den BarfuRpfad erkunden.
erlebnispfad und filhrt | @ . gESaMtca, 30 | 79856 Hinterzarten Beim Hindernislauf ,durch diek und diinn® kénnt ihy durch Weidetunnel schlip-
eud“ von Station zu ' @2‘ . yellist kindar : A F ST fen, tiber Baurqschaben und Steine springen oder eine Seilbricke Gharwinden,
Statmn.—!\uch die ! wagentauglich | Bahn nach Hinterzarten, AnschlieRend konnt ibr durch den Wald pirschen und euch eine Pausez aufdem
Splgtpiatzehuntenlvegs ) [ ....im Kurhaus R Spielplatz im Wolfsgrund gonnen.
sind ei es Er| i - ; y
ARG ebnis E ... am Kurhaus oder v zum Start Teil Il ist ca. 2 km lang und bietet euch auf schonen FuRpfaden herrliche Aus-
1 am Bahnhof 4 sichten, Vielleicht kénnt ihr auf der Adlerschanze auch Skispringer baim Training
(kostenpflichtig) beobachtzn, Am Ende der Tour kommt ihr zum Adlerweiher, wo ihr all euer
sesamm ltes Wissen bein ,grofen Ervernius-Quiz" testen kénnt, bevor es zum
Kurhaus zurlckgaht.
M Baum-Memory
Plrschpfad
A Pf e Huckys Tipp
{ Waldapothehe
urdwenn gas Wetter
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Hallo Kinder,

herzlich willkommen auf dem
Natur-Erlebnispfad in Hinterzarten!

Ich bin Evernius Flechtel aus der Familie der Flech-
teln und erkunde mit euch zusammen den Natur-
erlebnispfad. Ich weise euch den Weg und zelge,
wo es etwas Interessantes zu entdecken gibt.

Aufdem Naturerlebnispfad kénnt ihr die Natur mit
allen Sinnen erkunden und erleben - hier wird eure
Neugier geweckt!

Achtet unterwegs auf die folgenden

Symbole, denn dort gibt es etwas Teil 1

P € Der Baum
(-f'j) 2u sehen,  Wald und Sinne
(&) zu horen, @ Durch dick und diin
(«D zutiechen, () Leben im Gleichgewicht

= @ Pirschpfad

; s
@ zu fithlen und zu erleben @ Waldpower
Teil 11

@® Leben im Wasser
@ Wald und Luft

@ Im Reich der Feen
und Wichtel

@ Trifft er dich?
@ Waldapotheke
@ Eiszeit

@ Das Evernius-Quiz
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@ Fa. wald GmbH & Co.KG

@ Wo die Adler fliegen
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Kuckys Vogelwel

Auf den Spuren der Vigel

Kucky fihrt euch entlang s .. leicht
des Lenzkircher Som- TN L1, Tkm
merbergs zu mehreren @ 1.52h
. ran Ay
spannenclen Stationen, @,5’ ja

den Kuckuck und seine

Freunde erfahrt.
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.. im Kurhaus
... am Start oderim

Startpunkt

Parkplatz
Schloss-Urach-Strae
79853 Lenzkirch

Anfahrt OPNV:

Bahn nach Titisee, Bus
7257 Richtung Lenzkirch,
Ausstieg Lenzkirch
Kurpark, ca, 15 Minuten
Gehzeit bis zum Start
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Der Pfad im Uberblick:

Kucky's Vogelwelt startet am Lenzkircher Sommerberg. Wahrend de
‘werdet ihr von Kucky, dem Hochschwarzwalder Maskottchen, geleit
immer den kleinen Symbolen hinterher. Spannende Tafeln begleitan

dem Pfad. Ob eine Such- odler.Zahlaktion oder ein Natur-Memory, higr konnt o

euer Wissen und euren abenteuerlichen Spiirsinn zur Geltung bringz
kénnt ihr euch noch auf der Spielwiese austoben. Macht euch bereitfur vz

und Abenteuer.

——

Kuckys Quiz 3,

Lest euch die Tafeln unterwegs genau durch. Wir haben fiir euch ein kleines
Ratsel, mal schauen wer es ldsen kann. Ubertragt die gesuchten Worter in das
Gitterritsel, es ergibt sich dann ein Lésungswort.

1, Wasist 13 bis 15 Zentimeter lang? Der ...
2. Wie heift der Holzschnitzer?
3. Was sind Delikatessen fir den Kuckuck?
" &, Wie heifit derVogel, der den Kuckuck aufzieht?
5, Umwelchen Vogel geht es bei dieser Station?

6. Was zerstért den Lebensraum des Kuckucks?

7. Wann kann der Ruf des Kuckucks gehort werden?

Lésungswort

AERNEN
T
e ANNERN

Kui:kuck liebe Kinder,

herzlich willkommen in Kuckys Vogelwelt.

Ich bin Kucky, das Kuckuckskiiken aus dem Hoch-
schwarzwald. Ich zeige euch den Weg und meine

Heimat. Dabei erzihle ich euch viel Interessantes
liber meine Familie.

* Ruchys Tipp o—

Ihr wollt noch mehr
Spaf? Dann besucht den
Abenteuer-Golfpark in
Lenzkirch-Kappel.

Stationen
e o
@ Herzlich willkommen
@ Jahresringe
@ spiel- und Vesperzeit
@ spechte-Ecke
@ Kletterstimme
@ Nette Melodie
@ Bitte licheln
@ steinzeit
@ Natur-Memory

Natur-Memory
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Unterwegs lernt ilr ulele Vogelarten kennen;
Amsel, Bachstelze, Baumliuler, Blaumeise,
Auerhahn, Waldkauz, Buntspecht, Goldhdhnchen,
Habicht, Buchfink, Waldohreule, Sperber, Tannhiher,
Rotkehlchen, Mehlschwalbe, Wanderfalke, Zilpzalp,
Gimpel {Domplaff), Elster, Griinfink, Zaunkgénig
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